Charakter:

Aktionspunkte: Trefferpunkte:
Relevante Fertigkeiten:
Faustfeuerwaffen: Werfen:
Gewehre: Unbewaffnet:
Schwere Waffen: Nahkampfwaffen:
Kdrperbeherrschung: BogenschielRen;
Taktik:

Kritische Treffer-Chance (Fernkampf):

Nahkamp

fschaden:

Kritische Treffer-Chance (Nahkampf):

Verwundungen oder sonstige Infos sowie Hauptstatistik:

Stdrke: Intelligenz:
Wahrnehmung: Beweglichkeit:
Ausdauer: Gliick:
Charisma: Mut:
Riistungswerte;
Kopf: Torso: Beine:
Outfit 1|Outfit 2 Outfit 3 Outfit 4jOutfit 1 Outfit 2|Outfit 3 [Outfit 4|Outfit 1[Outfit 2|Outfit 3 |Outfit 4
[Normal:
[Laser:
Feuer:
Plasma:
Fxplosionen:
Elektrisch:
Outfits:
1) 2)
3.) 4.)
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